
Curd Game Roll and write
人数：1人　時間：15 分　年齢：10+

0．内容物

1．ゲーム準備

2．ゲームの流れ

・プレイシート 5枚
・説明書 1部（この紙）
・チーズカード　10 枚
（1シートになっています）
・設備キューブ　12 個
・ペグシル　1本
・ミニダイス　2個

■初めてゲームをする場合
シートにつながっている名刺カード
を切り離してください。

■プレイシートの準備
1プレイで 1シート使用します。
シートは説明書最後のURL からもダウンロード出来ます。

■デッキの準備
チーズカードを裏向きにし、よくシャッフルする。
その後 1つの山（以後山札と呼ぶ）にし、
2枚カードを引き、手元に見えるように置く
（以後このカードを手札と呼ぶ）

■筆記用具、ダイスに関して
お気に入りの筆記用具やダイスを
使用することで、
よりゲームが楽しくなります。

以下のA～Dの4つのフェイズを順番に行う。
これを1ターンとし、このゲームでは12ターンを行います。

A．需要決定フェイズ
B．建築フェイズ
C．加工フェイズ
D．売却フェイズ

A．需要決定フェイズ

6面ダイスを2個振り、出た目をターン数の横に
記録します。この出目にしたがって、
各製品の需要と値段が決定されます。

需要表の読み方に関しては、
別紙の「プレイシート、カード、用語説明」にて
説明しています。

B．建築フェイズ

手持ちの資金を使い好きな順番で好きな回数
以下の設備や牧場の拡張を行う。

・牧場の拡張
・乳牛の購入
・設備の購入
・チーズカードの使用

■チーズカードの使用
手札にあるチーズカードを使用し、その設備を
設置することができます。
カードの価格を支払い、地図上に価格と同数のマスを
使用して、設置してください。
このとき、少なくとも1マスは使用する材料の設備マスの
隣接マスになるようにしてください。
設置したマスには、チーズ名を記載してください。

例：パルメザンチーズでは、必要な素材がカードと脱脂乳
であるため、カードの5マスの内少なくとも1マスはカードの
隣接マスであり、少なくとも1マスは脱脂乳の隣接マスである
必要があります。

設置したチーズカードはわかるように脇におき、
新たに山札から1枚チーズカードを手札に加えます。

■牧場の拡張
1マスに付き￥1払います。
牧場は牧場の隣接マスにのみ設置できます。
牧場を設置したマスは「牧場」または「G」と表記してください。

■乳牛の購入
現在持っている乳牛よりも地図上の牧場マスが多い場合、
まだ塗りつぶしてない乳牛ゲージに書かれている金額を
支払い、塗りつぶします。
■設備の購入
欲しい設備のまだ塗りつぶしていない設備ゲージに
書かれている金額を支払い、塗りつぶします。
そして、地図上の1マスにその設備を置きます。
このとき、その設備は同じ設備か、その設備が使用する材料の
施設マスの隣接マスにしか設置できません。
設備を設置したマスはその設備名または設備名横に
記載されているアルファベット1文字を記載してください。

例：生クリームの設備を設置するには、牛乳の設備または
生クリームの設備の隣接マスに設置しなければなりません。

売店、食堂に関しては、設備ゲージはなく、好きな場所に
￥2で建てられます。



②牛乳の加工
以下のそれぞれの製品に牛乳を加工できます。
（牛乳を加工せずに、売却フェイズで売却することも可能です）

・生クリーム＆脱脂乳
・カード＆ホエイ
・アイスクリーム

■生クリーム＆脱脂乳
牛乳2個を生クリームと脱脂乳それぞれ1個ずつに
加工できます。
これらは生クリームと脱脂乳の設備ゲージの
小さい方の個数まで加工できます。

例：生クリームゲージ2、脱脂乳ゲージ3のとき、
牛乳4個を生クリーム2,脱脂乳2に加工できる。

■カード＆ホエイ
牛乳2個をカードとホエイそれぞれ1個ずつに
加工できます。
これらはそれぞれの設備ゲージの
小さい方の個数まで加工できます。

■アイスクリーム
牛乳1個につき、アイスクリーム1個に加工できます。
これは設備ゲージの個数まで加工できます。

牛乳同様加工した製品はそれぞれ付属のキューブ
をゲージ上において管理すると楽でしょう

3．得点計算

■クレジット
制作：HLKT 工房
全部：天空　薙
ルールの最新版及びシートは以下から
ダウンロード可能です。
http://hlkt-kobo.net/works/curd-game-solo

12ターン終了後、下記の各点の合計値が
このゲームのスコアとなります。

・チーズ点
作成したチーズ点の合計値です。

・設備点
それぞれの設備に関して各点数が与えられます。
資金：1列すべて獲得している毎に2点
未使用資金： ￥2毎に1点
設備（乳牛を含む）：1列すべて獲得している毎に3点
（牛乳に関しては4列あるので最大12点になります）

・牧場点
空きマス1個につき -1点

C．加工フェイズ

需要表及び、下記の流れに従って加工を行います。

①生乳の加工
下記のどちらか小さい値分の牛乳が加工されます。
・乳牛の数×乳量（端数切り捨て）
・牛乳設備の総数

例：需要値8、乳牛9、牛乳設備14の場合
乳牛9×乳量1.5＝13.5となり、小数以下切捨てで13
13＜14より、このターン生産される牛乳は10となる。

このとき、付属のキューブを設備ゲージ上において、
牛乳の量を管理すると楽でしょう。

４．売却フェイズ

それぞれ下記の需要表の価格で、需要表の個数分まで
売却できます。

ただし、売店または食堂がある場合、それらの隣接マスの
設備で加工された製品をそれぞれ需要表の個数分まで
追加で売却することができます。

例：需要値７、生クリーム設備と売店が隣接している場合
通常、生クリームは1個あたり1.8で3つまで売却できるが、
売店が隣接しているため、追加で3つ売却が可能。
ただし、生クリームの設備ゲージの上限が5なので、
最大でも5つまでしか生産されない

それぞれの品目ごとに個数×価格（端数切り捨て）分の
資金を得る。

その後残っている以下の製品は 0個になります。
「牛乳」「生クリーム」「脱脂乳」「カード」「ホエイ」

→5個
→5個
→3個

計 13 個

→0個

③その他の製品への加工
下記のものは更に加工することができます。
（牛乳同様、加工せずに、売却することも可能です）

・生クリーム→バター
・脱脂乳→脱脂粉乳
・ホエイ→プロテイン

それぞれ材料1個で、対応している製品１個に加工できます。
加工後の製品の設備ゲージ数まで加工可能です。

④チーズの作成
牧場内にチーズカードにより設置した設備がある場合、
チーズカードに書かれている材料をチーズへ加工できます。
このターン加工したチーズそれぞれ 1回につき、
チーズカードの点数を手に入れます。

ただし、「〇ターンに×回作成可能」と書かれていない
チーズは作成後、チーズカードを裏向きにし、
以後そのチーズは作成できなくなります。

※牛乳の個数管理例


