
ゲーム人数ゲーム人数 対象年齢対象年齢 ゲーム時間ゲーム時間

1-4人1-4人 6才から6才から 20-40分20-40分

セット内容

1. ゲーム準備

1-1. 色・順番決め

惑星カード : 5 種 × 各 1 枚

資材カード : 4 種 × 各 15 枚 指令カード : 9 種 × 各 1 枚

指令カード置き場

各プレイヤーの
手持ち資材

資材カード置き場

宇宙船コマ : 4 種 × 各 1 コ

その他 : 未塗装コマ 1 コ / 行動順カード 1 枚 / 説明書 2 枚

建物コマ : 4 種 × 各 11 コ

プレイヤー全員で仲良く好きな色の宇宙船コマ及び、建物コマを全て

受取ります。さらに、適当な方法でプレイ順を決め、プレイ順にしたがっ

て、行動順カードの上に建物コマを 1 コ置きます。このコマはプレイ中

動かしません。

1-2. 惑星の配置
チキューンを机の中心に置きます。その後、各プレイヤーにランダム

な惑星カードを 1 枚ずつ配り、4 番目から、机の好きな場所に置きます。

このとき、それぞれの惑星は 10cm 以上離してください。（目安として、

資材カードを縦に入る距離以上になります。）3 人プレイの場合は、3 番

手のプレイヤーが最初と最後に 1 枚ずつ合計 2 枚置きます。

1-3. 初期資材の配布、指令カードの公開
各プレイヤーに、資材カードを 2 枚ずつ計 8 枚配ります。残った資材

カードは種類ごとに邪魔にならない場所に置きます。また指令カードを

裏向きでよくシャッフルし、5枚を場に公開します。残った指令カードは、

このゲームでは使わないため、箱にしまいます。

冒険の舞台は〈タイヨーン星系〉
資材をあつめ、建設を行う巨大ゼネコンの社員となり

いろんな施設を建てて、人々を幸せにしよう！

1-4. 準備の完了
1-1 ～ 1-3 全てを行ったら、机の上から邪魔なものを極力片づけて、

1 番手から順にターンを開始します。

ミンナデルール
３・４プレイヤー

ミンナデルール
３・４プレイヤー

10cm 以上

基本の
ルールだよ
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2. プレイヤーのターン
プレイヤーは自分のターンになったら、以下の行動を順に行います。

または、このターン行動を行わないことを選んで、チキューン上に宇宙

船コマをおきなおしてもよいです。

ターン終了後、次のプレイヤーにターンが移動します。

2-1. デコピン
2-2. クラフト

宇宙船コマが惑星の重力圏内にまで近づいた場合、以下の処理を順に

行います。

2-1-4. 惑星の重力圏内まで近づいた場合

自身の宇宙船コマを指一本ではじきます。この時、人に当たらないよ

うに気を付けてください。デコピンの結果により、以下の該当する処理

を順に行います。

宇宙船コマが惑星の重力圏内にまで近づいた場合「2-2. クラフト」の

行動を行います。重力圏内とは、惑星カードからコマひとつ分以内に近

づいたことを言います。（確認の際は未塗装の宇宙船コマを使用します。）

2-1-5. 机から落ちてしまった場合

自分の宇宙船コマが机から落ちてしまった場合、チキューン上に置き

直し、直ちにターンを終了します。

2-1-3. 惑星カードが動いてしまった場合

宇宙船コマに惑星カードがぶつかって動いてしまった場合でも、動い

た状態でプレイを続行します。ただし、以下の状態になった場合、宇宙

船コマをはじいたプレイヤーがそれぞれの惑星から 10cm 以上はなれた

場所に置き直します。

2-1-1. 他のプレイヤーの建物を崩した場合

はじいた結果、ほかのプレイヤーの建物を崩してしまった場合、その

プレイヤーに手札から任意の資材カード１枚を渡します。

建物を崩す、とは 2 コ以上積まれている建物コマが離れてしまう状態

または、建物コマが惑星カードから離れてしまう状態を示します。崩れ

た建物はその持ち主が再び同じ惑星カード上に配置します。崩した人の

手札が足らない場合、手札のカードを行動順に渡し、渡せない人には崩

された建物コマが置かれていた惑星の資材カードを資材カード置き場か

ら 1 枚手札に加えます。自分の建物コマを崩した場合、惑星に置き直し

ます。

2-2-1. 資材の入手

チキューン以外の惑星に到着した場合、そこに建設されている自分の

建物 +1 枚の資材カードを入手します。チキューンに到着した場合、自

分の建物の枚数までの手札の資材カードと任意の資材カードを交換でき

ます。 この時手札の上限はありません。

2-2-2. 建設

A. 建物コマ

B. 指令カード

建設では、以下の 2 種類の建物いずれかを建てることができます。

自分の手持ちの建物コマをその惑星に書かれ

た資材を払って、1 コまたは 2 コ建設します。

場に残っている指令カードのうち、以下の条件を満たしたカードを書

かれている資材を払って、1 枚建設します。建設後のカードは手元に持っ

ていてください。

2-1-2. 他のプレイヤーのコマにぶつかり動かした場合

ほかの宇宙船コマを動かしてしまった場合、元の位置に戻さず、その

プレイヤーはその位置から始めます。この時、ほかのプレイヤーコマが

惑星に到着しても、そのプレイヤーは資材を受け取れず、建築もできま

せん。また、机から落ちてしまった場合、その宇宙船コマをチキューン

上に置き直します。

3. 終了条件
場にある指令カードがすべて建設されたら、ゲーム終了です。

4. 勝利条件
ゲーム終了時に、自分の建設した指令カードに書かれた点数と、自分

の建てた建物コマの個数の合計が一番多いプレイヤーが勝者となります。

重力圏内に
入っている

重力圏内
( コマひとつ分以内 )

重力圏内に
入ってない

初プレイ時にオススメの指令カードと終了条件

指令カードを以下の 5 枚とし、終了条件として、いずれかの指

令カードが建設された時にゲームを終了します。

• タイヨーン星系に大規模ネットワークを！

• ドサムイに学校施設を！

• カタイヨーに発電施設を！
• アツイーンに美術館を！
• モリモリンにレストランを！

• いずれかの惑星カードと 10cm 以内に近づきすぎてしまった。

• 机から落ちてしまった。

• 現在いる惑星が書かれている

• その惑星に自分の建物コマが条件の個数以上

   建設されている

ショートルール
３・４プレイヤー

ショートルール
３・４プレイヤー
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1. ゲーム準備

1-1. 惑星の配置
テーブルの中心にチキューンを置き、その後周りに残り 4 枚の惑星を

置きます。それぞれの惑星は10cm以上離してください。（目安としては、

資材カードを縦に 2 枚以上が推奨距離です。）

1-2. 初期資材の配布、指令カードの公開
各資材カードを 2 枚ずつ計 8 枚配ります。残った資材カードは種類ご

とに邪魔にならない場所に置きます。また、指令カードを裏向きでよく

シャッフルし、うち3枚を場に公開します。残りの指令カードを山にして、

公開したカードと一緒に邪魔にならない場所に置きます。

1-3．宇宙船コマ、建物コマの配置
チキューン上の好きな位置に好きな色の宇宙船コマを 1 コ置きます。

また、好きな色の建物コマを各惑星に 2 コずつ配置します。（この時、建

物コマを任意の個数置かないことを選択してもよいです。そうした場合、

得点計算時に置かなかった建物コマ ×5 点を得ます）

2-2-2． 惑星の重力圏内まで近づいた場合

宇宙コマが惑星の重力圏内にまで近づいた場合「2-3．クラフト」の

行動を行います。重力圏内とは、惑星カードからコマひとつ分以内に近

づいたことを言います。（確認の際は未塗装の宇宙船コマを使用します。）

2-2-3． 机から落ちてしまった場合

自分の宇宙船コマが机の上から外れてしまった場合、チキューンの上

に置きなおし、直ちにターンを終了します。

2. ターンの進行
以下の行動を順に行います。

2-2. デコピン

指一本を使って、宇宙船コマをはじきます。デコピンの結果により、

以下の該当する処理を順に行います。

2-1. 燃料の補充

手札から任意の資材カードを 1 枚捨てます。（この時捨てた資材カー

ドは資材カード置き場に戻らず、捨て場に行きます。このゲーム中捨て

場に行ったカードは使用できません）カードを捨てられない場合、ゲー

ムを終了し得点計算を行います。

2-3. クラフト

宇宙船コマが惑星の重力圏内にまで近づいた場合、以下の処理を順に

行います。

2-3-1. 資材の入手

チキューン以外に到着した場合、そこに建設されいている自分の建物

+1 枚の資材カードを入手します。チキューンに到着した場合、自分の建

物の枚数まで手札の資材カードと任意の資材カードを交換できまます。

この時手札にの上限はありません。

2-3-2. 建設

以下の 2 種類の建物のいずれかを立てることができます。この時、使

用した資材カードは、資材カードの山に戻ります。

3. 終了条件
以下のいずれかの条件を満たした場合、ゲームを終了します。

a. 燃料の補充フェイズで手札を捨てられない。

b. 全ての指令カードを建設した。

4. 得点計算
ゲーム終了時に以下の要素を合計して、得点とします。

• 建設した指令カードに書かれている得点

• 初期に建設しなかった建物コマ 1 コにつき 5 点

• 建設した建物コマの個数 1 コにつき 1 点

• 手札に残っているカード 3 枚につき 1 点

ソリティアルール
１プレイヤー

ソリティアルール
１プレイヤー

ひとりでも遊べるルールだよ

A. 建物コマ

B. 指令カード

自分の手持ちの建物コマをその惑星に書かれ

た資材を払って、1 コまたは 2 コ建設します。

場に残っている指令カードのうち、以下の条件を満たしたカードを書

かれている資材を払って、1 枚建設します。その後、指令カードの山か

ら 1 枚公開します。建設後のカードは手元に持っていてください。

• 現在いる惑星が書かれている

• その惑星に建物コマが条件の個数以上

   建設されている

2-2-1. 惑星カードが動いてしまった場合

宇宙船コマに惑星カードがぶつかって動いてしまった場合でも、動い

た状態でプレイを続行します。ただし、以下の状態になった場合、宇宙

船コマをはじいたプレイヤーがそれぞれの惑星から 10cm 以上はなれた

場所に置き直します。

• いずれかの惑星カードと 10cm 以内に近づきすぎてしまった。

• 机から落ちてしまった。
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宇宙船 2 台づつで
勝負だ !

チキューン チキューンでは重力圏到着時に建物コマの数を上限に、手持ちの資材を別の種
類に交換することができます。
建物コマは、異なる資材 2 種類を 1 枚ずつ消費することで 1 コ立てることがで

きます（2コ同時には建設できません）。

アツィーン

カタイヨー

モリモリン

氷に覆われた極寒の惑星。太古の昔には凍っていない水が存在
して高度な文明があったという説が一時期流行したよ。

森林に覆われた温暖な惑星。多様な生き物が生息して生命科学
を発達させたけど、生態系保護の体制はまだ不十分なんだ。

岩石に覆われたとても硬い惑星。時々周囲の輪っかからピカピ
カ光る石が落ちてくることがあるよ。

炎に覆われた灼熱の惑星。エネルギーの塊で、放出される大量
のエネルギーを余すことなく利用しようとする計画があるよ。

水と緑にめぐまれた僕らの惑星。この世界の中心で、いろんな
惑星から運ばれた資材が活発に取引されているよ。

アツィーンの「メラメラミズ」とカタイヨーの「ピカピカイシ」からはすごく硬い合金が作られて工業用資材として活用されているよ。

モリモリンには凍らせることで硬くなる「ナニカノキ」が生息していて、ドサムイの「カチゴオリ」と合わせてカタくて強い資材として重宝されているぞ。

ドサムイ

2 人でプレイする場合、基本的には 4 人用ルールに準じます。ただし、

下記の点のみ変更します。

プレイヤー 1 人当たり 2 色の宇宙船コマを使用します。

手順は必ず交互になるようにします。

初期手札は、プレイヤー 1 人につき、各資源 2 枚ずつ計 8 枚配って

ください。

手札はプレイヤー毎に管理し、どちらの色のコマでも使用可能です。

建設フェイズで建てる建物は、宇宙船コマと同色の建物コマのみです。

指令カードの建設条件は、到着した宇宙船コマと同色の建物コマの個

数を参照してください。

•

•

•

•

•

•

ワクセイデータ
タイヨーンセイケイ

ワクセイデータ
タイヨーンセイケイ

タイヨーン星系には様々な惑星が存在します。それぞれの惑星では重力圏到達時に建物コマの数に応じて資材を獲得でき、また必要な資材を消費するこ

とで建物コマを建設することができます。1 ターンに建築可能な建物コマの個数と必要な資材の種類・個数は以下の通りです。

カチゴオリ
建物コマの数 +1 を獲得

ナニカノキ

ナニカノキ
建物コマの数 +1 を獲得

カチゴオリ

ピカピカイシ
建物コマの数 +1 を獲得

メラメラミズ

資材 2 枚 → 建物 1 コ
資材 5 枚 → 建物 2 コ

資材 2 枚 → 建物 1 コ
資材 5 枚 → 建物 2 コ

資材 2 枚 → 建物 1 コ
資材 5 枚 → 建物 2 コ

資材 2 枚 → 建物 1 コ
資材 5 枚 → 建物 2 コ

メラメラミズ

到着時に獲得できる資材 建物コマに必要な資材と枚数

建物コマの数 +1 を獲得

ピカピカイシ

どんな惑星なの？ チキューンだけの特別な処理

ペアルール
２プレイヤー

ペアルール
２プレイヤー

クレジット

• 制作 : へりくつ工房

• ゲームデザイン : 天空　薙

• アートワーク : ねこ電球

デコピンスペースクラフト 初版 : 2019 年 3 月発行

最新の説明書はこのページから DL できます ↑

さいごに : オリジナルルールで遊ぼう！
ここまでいろんなルールを紹介してきましたが、あくまでこれらの

ルールはこのゲームを楽しむための始めの一歩となるガイドです。この

ゲームは基本的におはじきゲームを演出するための材料として、その場

その場でルールを作りながら楽しみ方を広げていただければ幸いです。

そして大人のプレイヤーの方はぜひ、小学校の机の上で文房具を弾き

合ったあの頃に、心のレベルを戻してお楽しみください！

自由に遊んでね〜
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